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Pensiero computazionale -
approccio ai problemi e alla loro soluzione

O SCOMPOSIZIONE del problema in piccole parti e quesiti
conoscenza profonda del problema

SCHEMATIZZAZIONE, analisi dei dati per organizzarli
gerarchicamente individuazione della strategia risolutiva

PROGETTAZIONE di soluzioni procedendo per step sequenziali
la formulazione dettagliata delle procedure che portano alla
risoluzione



20.



21.



22.



23.



24.



CODING
approccio ai problemi e alla loro soluzione

O SCOMPOSIZIONE del problema in piccole parti e quesiti conoscenza profonda del problema

SCHEMATIZZAZIONE, analisi dei dati per organizzarli gerarchicamente individuazione della
strategia risolutiva

O PROGETTAZIONE di soluzioni procedendo per step sequenziali la formulazione dettagliata delle
procedure che portano alla risoluzione

Il punto di forza del coding e la rappresentazione del pensiero computazionale.

Il coding consente di creare e visualizzare schemi di pensiero che possano
essere analizzati, perfezionati e poi riutilizzati applicandoli a diversi argomenti.
Il coding cosi inteso & uno strumento utile all’analisi metacognitiva perche
offre ad alunni e studenti una rappresentazione visiva dei processi sottesi ai
loro ragionamenti.
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2.1 . innalzare il livello di padronanza delle competenze di base
(alfabetiche, matematiche e digitali) e sostenere lo sviluppo
della capacita di imparare a imparare quale presupposto
costantemente migliore per apprendere e partecipare alla
societa in una prospettiva di apprendimento permanente;

2.3. promuovere lacquisizione di competenze in scienza,
tecnologia, ingegneria e matematica (STEM), tenendo conto dei
collegamenti con le arti, la creativita e 'innovazione, e motivare
di piu i giovani, soprattutto ragazze e giovani donne, a
intraprendere carriere STEM;

2.4. innalzare e migliorare il livello delle competenze digitali in
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